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A Wichtige Gesundheitsinformationen zum Verwenden
von Videospielen

Photosensitive Anfélle (Anfille durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einflisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A.
vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt
vorliegt, der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfalle” wahrend

des Ansehens von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfélle kénnen mit
verschiedenen Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Veranderungen der
Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schuttelbewegungen
der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehendem
Bewusstseinsverlust. Im Rahmen von Anféllen auftretende Bewusstseinsverluste
oder Schittelkrampfe kénnen ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das
StoRen gegen in der Nahe befindliche Gegenstéande fiihren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel sofort
abbrechen und é&rztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groRer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfalle kann durch die
folgenden VorsichtsmalRnahmen verringert werden:

VergréRern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das
Spielen bei Midigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunachst arztlichen Rat einholen, bevor
Sie die Videospiele verwenden.

PEGI-Alterseinstufungen und Empfehlungen gelten nur fir PEGI-Méarkte

Was ist das PEGI-System?
Das Alterseinstufungssystem PEGI schiitzt Minderjahrige vor Spielen, die nicht flr
ihre jeweilige Altersgruppe geeignet sind. BITTE BEACHTEN Sie, dass es sich nicht
um eine Einstufung des Schwierigkeitsgrades des Spieles handelt. PEGI beinhaltet
zwei Teile und ermdglicht Eltern und anderen Personen, die Spiele fiir Kinder kaufen
mdochten, eine sachkundige, dem Alter des Kindes entsprechende Auswahl zu treffen.
Der erste Teil umfasst die Alterseinstufung:
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Den zweiten Teil stellen Symbole dar, die auf den Inhalt des Spiels hinweisen.
Im Einzelfall kénnen fir ein Spiel auch mehrere Symbole angegeben sein. Die
Alterseinstufung des Spiels spiegelt wider, wie intensiv dieser Inhalt im Spiel
umgesetzt wurde. Es werden folgende Symbole eingesetzt:

A G2 K e T

GEWALT ~ ORDNARE ~ ANGST  SEXUELLE  DROGEN DISKRIMINERUNG GLUCKSSPIEL
SPRACHE INHALTE

Weitergehende Informationen finden Sie auf: http://www.pegi.info und pegionline.eu
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EINLEITUNG

DAMMERUNG EINES ZEITALTERS

Es ist das 41. Jahrtausend, und es gibt nur Krieg. Dieser Krieg hat seine Urspriinge
im punklen zeitalter der Technologie, in dem sich die Menschheit auf der suche
nach Wissen von der einen Seite der Galaxis bis zur anderen ausbreitete. Die
Menschen reisten in Steenschiffen zu Planeten, die der Erde fern waren. sie
brachten die Edeuchtung und die besten Absichten mit. Aber diese Ausbreitung
sollte nicht ohne Probleme verlaufen.

Die Feinde der Menschheit, einschlieBlich der blutdurstigen und wilden orks,
der michtigen Eldar sowie anderer finsterer und gefahrlicher Méchte, fithren
einen standigen Krieg gegen die Abkommlinge der Erde und versuchen, ihre
Existenz auszuloschen. Die Leben von unzahligen Mmilliarden, das Uberleben
der Menschheit selbst, hangt vom Schutz des Meisters der Menschheit, dem
unsterblichen Imperator ab.

Er ist der Anfiihrer dieses getriebenen, wilden Volkes, gefangen in der
zerbrechlichen Dominanz von mehr als einer Million Welten. Als volk tiberlebt die
Menschheit so gerade eben die vernichtung, die Ausléschung, die Invasion durch
Aliens. Nur durch brutale stirke und die Vision ihres himmlischen Patriarchen, des
Imperators, entkommt die Menschheit ihrer vernichtung. Sein wille lasst riesige
Armeen von loyalen, genetisch perfektionierten und todlichen Kriegern, bekannt
als space Marines, seine Gedanken ausfiihren. ohne ihn und die Space Marines
wiirde das Imperium der Menschheit den vielen Gegnern anheim fallen, die es
angreifen.

vor zehntausend Jahren stieg der Imperator auf den Goldenen Thron von

Terra. Obwohl er genetisch gesehen ein Mensch ist, stellt der imperator einen
lebenden Gott dar. Er ist der Retter der Menschheit. Er ist mit auBerordentlichen
psifahigkeiten ausgestattet und nutzt seine unvergleichliche Macht, um Milliarden
von Leuten zu vereinen. Heute wird diese groBe verbreitung von Menschen

‘Das Imperium’ genannt. Es wird durch den eiseren Willen des Imperators
gelenkt. Sein Korper steckt fir alle Ewigkeit in der seltsamen, Leben spendenden
Maschinerie seines goldenen Thrones, da sein nattirliches Leben schon vor langer
Zeit ein Ende gefunden hat.

Die Macht des imperators ist weiterhin groB. Sein Geist ist das Signal, zu dem

alle schiffe segeln, ob nun durch den materiellen weltraum oder durch die
chaosverseuchten Schrecken des Warp. Ohne das psisignal des Imperators wiirden
die schiffe des imperiums ihren Anker in den unberechenbaren Versuchungen
des Hyperraums verlieren.

SPACE MARINES UND DIE GOTTER DES KRIEGES

von den zehntausend Psionikern des Astronomican, die das Sterenschiff des
Imperiums im Warpraum verankem, tiber die Milliarden imperialen Soldaten,
die die welten des Imperators gegen Alien-Bedrohungen und gegen das chaos
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verteidigen, bis hin zur Inquisition, die das Imperium von innen schiitzt, werden
Ketzer und Mutanten durch die reinigende Flamme und durch groBe Kaliber
beseitigt. Die Streitkréfte des Imperators werden tiberall gefiirchtet.

Kein Diener ist jedoch mit den monolithischen Space Marines des Adeptus
Astartes vergleichbar — der manifestierte wille des imperators und die Avatare
seiner ruhmreichen vergeltung. sie sind genetisch perfekt und das Symbol seiner
immerwahrenden Macht. Diese Gotter des Krieges sind oftmals alles, was die
Menschheit vor der Eroberung durch Aliens und vor interner Ketzerei bewahrt.

Die Blood Angels, die Black Templars, die Space wolves und die Ultramarines sind
nur einige der illustren tausend orden, die dem Imperium dienen.

Der unsterbliche Meister der Menschheit, der Imperator, ist kein einfacher Mensch
mehr. Er ist zu einem Gott geworden und wird von Milliarden in der ganzen
Galaxis verehrt. Wahrend die Feinde der Menschheit endlosen Tod und zerstérung
tiber die Planeten der Menschen bringen, betet das volk des Imperiums zum
Imperator und bittet um seinen Schutz. Nur Space Marines konnen diese
verzweifelten Gebete beantworten. Die Imperiale Armee besteht aus den loyalen
soldaten des Imperators, sie sind das Riickgrat des Militirs der Menschen.

Wenn diese zahllosen Reihen sich mit den geféhrlichen und unnachgiebigen
Space Marines vereinen, reprasentieren sie die letzte und groBte Hoffnung der
Menschheit auf Rettung vor ihren gnadenlosen Feinden.

Jetzt zu leben, bedeutet, unter dem grausamsten und blutigsten Regime zu leben,
das man sich vorstellen kann. vergessen Sie die Macht der Technologie, der
wissenschaft und der Menschheit. vergessen Sie die Versprechen des Fortschritts
und der Erkenntnis. Es gibt keinen Frieden zwischen den Sternen. Das Leben

ist ein verzweifelter Kampf ums Uberleben. Wachsamkeit und Hingabe zum
Imperator sind das einzige Refugium vor den Feinden der Menschheit, und die
Space Marines sind die Hand des Imperators.

SCHLIESSEN SIE SICH DEN BLOOD RAVENS AN

Die Blood Ravens sind ein geheimnisvoller und ritualistischer orden der space
Marines. Sie haben eine ruhmreiche Geschichte heldenhafter schlachten fiir

das Imperium vorzuweisen. Aber anders als einige der orden, die ihre Linie bis
10.000 Jahre zurtickverfolgen konnen, als der Imperator der Menschen die ersten
Space Marines schuf, ist tiber die Urspriinge der Blood Ravens wenig bekannt.
thre ordensaufzeichnungen sind schon vor langer zeit auf geheimnisvolle weise
verloren gegangen ... oder vernichtet worden.

Als wenn sie ihren Mangel an Wissen Uber ihre Herkunft kompensieren

wollten, haben die Blood Ravens einen tiefen Respekt, fast eine Obsession

fiir Informationen entwickelt. sie fithren tiber alle Themen ausfiihrliche
Aufzeichnungen und fiigen den gut organisierten Archiven stiandig neue
Materialien und Artefakte hinzu, die sie in ihrem Glauben gesammelt haben, dass
wissen die groBte waffe im Kampf gegen die Feinde des imperators ist.




SPIELVORBEREITUNG
INSTALLATION

Legen Sie die DVD-ROM mit Warhammer® 40.000™: Dawn of War® Ii in
Ihr DvD-ROM-Laufwerk. Sobald der Startbildschirm erscheint, Klicken Sie auf
‘Installieren” und folgen den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Erscheint der startbildschirm nicht, so klicken sie auf das Symbol

‘Mein Computer’ auf lhrem Desktop. Fithren Sie dann einen

Doppelklick auf das DvD-ROM-Laufwerk mit der DVD-ROM von
wWarhammer® 40.000™: Dawn of wWar® II aus. Finden und doppelklicken
sie auf ‘setup.exe’, um den Startbildschirm aufzurufen. Klicken Sie auf
‘Installieren” und folgen sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

DEN CD-SCHLUSSEL EINGEBEN

sie werden aufgefordert, den cD-schliissel einzugeben, der auf der Riickseite
dieses Handbuchs zu finden ist. Sie miissen einen giiltigen cD-Schliissel
haben, um den Installationsvorgang abzuschlieBen und das spiel zu spielen.

Bewahren Sie thren CD-Schliissel gut auf, geben sie ihn nicht weiter.
Legen Sie die DVD-Hiille an einen sicheren ort, Sie werden sie brauchen,
wenn Sie das Spiel einmal erneut installieren méchten.

DIRECTX 9 ERFORDERLICH

Damit Sie Warhammer® 40.000™: Dawn of War® I spielen konnen,
benatigen Sie Directx Version 9.0c (auf der Installations-Disc enthalten).

PROBLEMBEHEBUNG

Bitte lesen Sie die Readme-Datei auf der DVD-ROM, um die neuesten
Informationen tber Problembehebung und technische Hilfen zu erhalten.

GAMES FOR WINDOWS - LIVE

Games for Windows - LIVE und Xbox LIVE® gehoren zu dem ersten und
umfassendsten Netzwerk fiir Online Entertainment weltweit. Es ermoglicht
spielem der Xbox 360® ausgewahlte spiele von Games for Windows — LIVE
zu spielen. Der LIVE-Service verbindet Millionen von Spielern in 25 Landern
und bietet Nutzem beider Plattformen auf einfache Weise die Méglichkeit,
Freunde, Spiele und Unterhaltung zu finden. Als Mitglied von LIVE kénnen

sie die spiele und Aktivititen threr Freunde sehen, mit anderen Mitgliedem
kommunizieren und spielerfolge verfolgen. wenn sie eine Gold-Mmitgliedschaft
erwerben, erwarten Sie dariiber hinaus weitere Vorteile wie das versenden und
Empfangen von Einladungen zu Multiplayer Spielen. Weitere Informationen zu
LIVE und der Verfiigbarkeit von LIVE in threr Region finden Sie auf
www.gamesforwindows.co




VERBINDEN MIT LIVE

Wenn Sie Teil von Games for windows - LIVE werden wollen, bendtigen Sie
eine Hochgeschwindigkeits-intemnetverbindung und ein Gamertag. Wenn Sie
bereits ein Gamertag haben, verfiigen Sie tber alles, was Sie brauchen, um

bei Games for windows - LIVE mitzumachen. wenn sie noch kein Gamertag
haben, kénnen Sie gratis eines bekommen. um sich anzumelden oder zu
registrieren, starten Sie bitte das Spiel und driicken dann die POS1-Taste. Weitere
Informationen hierzu finden Sie auf www.gamesforwindows.com/live.

JUGENDSCHUTZ

Der Jugendschutz von Games for windows - LIVE ergénzt die jugendschutz-
maBnahmen von windows Vista®. Einfache, flexible werkzeuge erlauben
thnen, zu bestimmen, worauf thr Kind zugriff hat. weiter Informationen finden
Sie auf www.gamesforwindows.com/live/familysettings.

SPIELOPTIONEN

STEUERUNG
verandern Sie Optionen wie Erscheinungsbild des Hilfetextes, Maus-Scroll-
Geschwindigkeit und Reaktionen der Einheiten.

GRAFIK
Verdndern Sie Grafikoptionen wie Bildschirmauflosung und Texturdetails.

Ein wichtiger Hinweis beziiglich der Grafik und des bestmoglichen
spielerlebnisses: Wwarhammer® 40.000™: Dawn of War® Ii nutzt einige der
fortschrittlichsten Rendering-Techniken fiir Spezialeffekte und um einen Ablauf
in Echtzeit erreichen zu kénnen. Die Entwickler von Warhammer® 40.000™:
Dawn of War® Il haben eng mit den Technikern bei NVIDIA zusammen-
gearbeitet, um das Spiel auf modemen NVIDIA GeForce Grafikkarten zu testen.
Um das Spiel so spielen zu konnen, wie es beabsichtigt ist, empfehlen wir
mindestens die Nutzung einer NVIDIA GeForce 6600 GT Grafikkarte.

AUDIO

verandem Sie Audio-Optionen wie Lautstirken und Lautsprecherkonfiguration.

SPIELEN

DAS HAUPTMENU

vom Hauptmenii aus kénnen Sie eine neue Einzelspielerkampagne
beginnen, eine bereits vorhandene Einzelspielerkampagne fortsetzen,
ein Gefecht gegen den computer starten oder online spielen, die
spieloptionen verindern und sich eine Liste der Mitwirkenden von
Warhammer® 40.000™: Dawn of War® Il ansehen.




- Klicken Sie auf KAMPAGNE, um eine neue Einzelspielerkampagne zu
starten.

- Klicken sie auf MEHRSPIELER, um ein LAN-Spiel tiber das lokale Netzwerk
oder ein online-Spiel tiber LIVE zu spielen.

- Klicken sie auf OPTIONEN, um die Einstellungen des Spiels zu verander.

- Klicken Sie auf VERLASSEN, um Warhammer® 40.000™: Dawn of War® Ii
zu beenden und zu Windows zurtickzukehren.

KAMPAGNE
Begeben sie sich auf hren Kreuzzug, indem Sie die Einzelspielerkampagne
von Warhammer® 40.000™: Dawn of War® I auswahlen, und stiirzen Sie sich
in wilde schlachten in den dunklen weiten des weltraums. Ubernehmen Sie
von der der Briicke thres Schiffs aus das kommando tiber thre Operationen,
indem Sie Notsignale auswerten, Sektoren erkunden und thre Trupps
ausrusten.
- PLANETENANZEIGE (Standardansicht): Zeigt Notsignale, bedrohte Territorien
und Stratagems unter threr Kontrolle.
- STERNENKARTE: Gewinnen Sie einen Uberblick tiber den Subsektor Aurelia
und/oder reisen Sie zu anderen bedrohten Planeten.
- TRUPPAUSSTATTUNG: Bestiicken Sie thre Trupps mit Ausriistung und leiten
Sie sie bei ihrem Fortschritt an.
- TRUPPENEINSATZ: Wihlen Sie die Trupps aus, die den nichsten Einsatz
tibernehmen sollen.

MEHRSPIELER
Klicken Sie im Hauptmenti den Punkt ‘Mehrspieler’ an, um eine der
folgenden optionen aussuchen zu kénnen:

- SPIEL FINDEN - Automatisch nach verbtindeten und Gegnem suchen.

+ BENUTZERDEFINIERTE SPIELE:
Offentlich - Hosten Sie eine Online-Runde Dawn of War II tiber
die Mehrspieler-Lobby oder machen Sie bei einer mit. Hier gibt es
Mehrspieleroptionen wie Gefechte, automatische Spieler-suche,
Ranglisten, etc.
Privat - Starten Sie ein Gefecht gegen den Computer oder spielen Sie
gegen andere Personen aus threr LIVE-Spieleliste.
Lokales Netzwerk (LAN) - Hosten sie ein Spiel in threm lokalen
Netzwerk oder machen Sie bei einem mit.

- SPIELVERLAUF - Schauen Sie sich thre aufgezeichneten Spiele, ihre
Spielerwertungen sowie die Ranglisten an, um den Fortschritt und die
Ergebnisse Threr Truppen bewerten zu kénnen.

- ARMEE-DESIGNER - Verdndem Sie das Aussehen Ihrer Armee im

Mehrspielermodus von wathammer® 40.000™: Dawn of war® Ii.




SPIELSTEUERUNG
KAMERASTEUERUNG

KAMERABEWEGUNG - Um den Bildausschnitt zu verschieben, miissen Sie den
Mauszeiger in die gewiinschte Richtung zum Rand des Bildschirms schieben.
Der Ausschnitt wird dann automatisch verschoben. wenn Sie mit der
Einstellung zufrieden sind, konnen Sie den Mauszeiger wieder vom Bildrand
entfernen. Alternativ kdnnen Sie den Bildausschnitt auch mit den Pfeiltasten
auf der Tastatur oder durch Driicken der mittleren Maustaste und Ziehen des
Gelandes in die gewtinschte Richtung verschieben.

KAMERAFOKUS - Damit die Kamera sich auf eine Einheit konzentriert,
muissen Sie mit der linken Maustaste das Bild der Einheit im Trupp-Tab
doppelt anklicken. Die Trupp-Tabs finden Sie am rechten Bildrand.

ZOOMEN - Um rein- oder rauszuzoomen, miissen Sie das Mausrad nach
vorne oder hinten drehen. Drehen Sie es nach vome, wird reingezoomt und
umgekehrt. Driicken Sie die Riicktaste auf der Tastatur, um die Kamera in die
standardeinstellung zurtickzusetzen.

KAMERAWINKEL - Um den Winkel der Kamera einzustellen, mussen Sie die
Alt-Taste auf der Tastatur gedriickt halten und die Maus umherbewegen.
Driicken Sie die Riicktaste auf der Tastatur, um die Kamera in die
standardeinstellung zurtickzusetzen.

AUSWAHL DER EINHEITEN

AUSWAHL EINER EINHEIT ODER EINES TRUPPS — Um eine Einheit auszu-
wahlen, miissen Sie mit der linken Maustaste auf das Modell oder auf das
symbol tiber dessen Kopf klicken. Alternativ kénnen Sie auf das Trupp-Portrit
am rechten Bildrand klicken oder den entsprechenden Hotkey auf der
Tastatur drticken.

TRUPP-PORTRATS - Jedem Trupp ist im oberen rechten Bereich des
Bildschirms ein Portrét zugeordnet, das wichtige Informationen tiber den
status des Trupps beinhaltet. Sie konnen die Gesundheit eines jeden
Truppanfiihrers, die Anzahl der Truppmitglieder und den dazugehérigen
Hotkey ablesen. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Portréit, um den
Trupp auszuwahlen. Mit einem Doppelklick auf das Portrét wird die Kamera
auf die Einheit fokussiert.

EINHEITEN-INFOLEISTE — Wenn Sie eine Einheit ausgewahlt haben, erscheinen
Informationen und Fahigkeiten in einer Leiste rechts unten auf dem
Bildschirm. Benutzen Sie die Symbole am oberen Rand der Leiste, um die
verschiedenen spezialfahigkeiten der Einheit auszulosen.

AUSWAHL MEHRERER EINHEITEN — Um mehrere Einheiten gleichzeitig
auszuwdhlen, miissen sie die linke Maustaste driicken und gedrtickt halten,
wihrend Sie den Mauszeiger tiber die Trupps bewegen. sobald Sie die
Maustaste loslassen, umgibt ein Kastchen die ausgewahlten Einheiten.




Hot Keys - Sie konnen eine Einheit schnell auswahlen, indem sie die
zugeordnete Taste auf der Tastatur driicken. Der Oberkommandierende ist
zum Beispiel die Nr. 1. Um ihn per Hotkey auszuwahlen, miissen sie die
ziffer 1 auf der Tastatur driicken. Der Hotkey eines jeden Trupps ist auf dem
Trupp-Tab am rechten Bildrand abzulesen.

EINSATZ IHRER EINHEITEN

BEWEGEN EINER EINHEIT - Um eine Einheit zu bewegen, mussen Sie sie
zundchst auswahlen. Positionieren Sie dann den Mauszeiger an der Stelle,
wo sie hin soll, und klicken sie die stelle mit der rechten Maustaste an.

ANGREIFEN MIT EINER EINHEIT - Damit eine Einheit einen Feind angreift,
miissen Sie die Einheit zundchst auswahlen und dann den Mauszeiger
tiber dem Feind positionieren. Der Mauszeiger verwandelt sich dann in ein
zielkreuz. Klicken Sie den Feind dann mit der rechten Maustaste an.

ANGRIFF-MARSCH - Einheiten, die einen Angriff-Marsch-Befehl erhalten
haben, greifen alle Feinde an, die ihnen unterwegs begegnen. Sie nutzen
auBerdem die Deckung besser aus. Um einen Angiff-Marsch-Befehl zu
geben, miissen Sie zunichst eine Einheit auswahlen. Klicken Sie dann auf das
Angriff-Marsch-symbol und zuletzt mit der linken Maustaste auf das Zziel.

UNTERDRUCKUNG/SPERRFEUER - Mit Schnellfeuerwaffen und scharfschiitzen-
gewehren konnen Sie feindliche Einheiten unterdriicken. Die Anzeige tiber
dem Zieltrupp blinkt dann rot und der Trupp bewegt sich und schieft viel
langsamer.

WAFFEN MIT EINRICHTUNGSZEIT - Schwere Waffen, wie Avitus” schwerer
Bolter, benstigen eine Einrichtungszeit. Bis diese Zeit verstrichen ist, kann die
waffe nicht eingesetzt werden. Die Waffen werden automatisch eingerichtet,
wenn der Trupp sich nicht bewegt. Den Fortschritt der Einrichtung kénnen sie
in der Truppanzeige verfolgen.

AUSRICHTUNG - Waffen mit Einrichtungszeit konnen nicht beliebig in alle
Richtungen schieBen. Sie miissen in eine Richtung ausgerichtet werden.
Hierzu miissen Sie die Einheit zunzchst auswahlen. Driicken und halten

sie dann die rechte Maustaste an der Stelle, zu der die Einheit gehen soll.
ziehen Sie den Mauszeiger anschlieBend in die gewiinschte Schussrichtung.
Lassen Sie zum Schluss die rechte Maustaste wieder los.
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DECKUNG NUTZEN - Deckung hilft, thre Einheiten vor feindlichem Beschuss
zu beschtitzen. Bei einer ausgewéhlten Einheit stellen griine Punkte einen
Bereich mit schwerer Deckung dar. Gelbe Punkte stehen fiir leichte Deckung,
wihrend weiBe Punkte bedeuten, dass diese Stelle nicht geschtitzt ist. Um

in Deckung zu gelangen, miissen Sie den Mauszeiger auf die gewtinschte
Position bewegen und threr Einheit einen Marschbefehl dorthin geben. Die
meisten Objekte in der Landschaft bieten Deckung. In einer SchieBerei kann
diese Deckung den Unterschied zwischen Sieg und Niederlage ausmachen.

RAUMEN VON GEBAUDEN - Feinde in Gebduden sind viel schwieriger
zu toten. Versuchen Sie es mit einer Fragmentgranate oder anderen
sprengwaffen, um sie loszuwerden.

GEBAUDE NUTZEN - Sie kénnen in Gebaude gehen, um thren Einheiten
besseren schutz zu gewahren. Wahlen sie hierzu eine Einheit aus und
platzieren Sie den Mauszeiger tiber dem Gebaude, das betreten werden

soll. Der Mauszeiger verdndert sich, wenn dies moglich ist. Driicken Sie
anschlieBend die rechte Maustaste. ihre Einheiten begeben sich dann
automatisch zu diesem Gebaude, betreten es und nehmen Schusspositionen
an den Fenstern ein.

GEBAUDE VERLASSEN - Um ein Gebdude zu verlassen, miissen Sie es
auswadhlen und dann mit der Maustaste das Symbol ‘Alle raus” klicken.
RUCKZUG - Damit thre Einheiten sich in Sicherheit zuriickziehen, miissen Sie

das Ruickzug-symbol mit der linken Maustaste anklicken. Die ausgewahlte
Einheit begibt sich dann zum nichstgelegenen Relais, das sie kontrollieren.

BOSSE - Sie werden Elitefeinden mit besonderen Kréften und héheren
Werten begegnen. Diese ‘Bosse” haben eine spezielle Gesundheitsanzeige am
oberen Bildrand.




KAMPAGNENMODUS

Als Mmitglied der Space Marines, in der Schlacht zum Elitekdmpfer des imperators
geworden, ist es thre heilige Aufgabe, die Galaxis vor der Invasion der Xenos zu
beschtitzen. wahrend der Kampagne muissen Sie aufgrund von Notsignalen, die
auf Thre stemenkarte tibertragen werden, Einsétze auswahlen. Fiihren Sie Krieg
und befreien sie die Planeten des Imperiums von den ketzerischen Eldar, den
pliindernden orks und den wildemden Tyraniden. Mit jedem Einsatz erhalten Sie
Erfahrungspunkte, mit denen Sie Stufen aufsteigen, die Fahigkeiten threr Trupps
verbessern und neue Fahigkeiten freischalten konnen.

purch das Ausfithren von Einsitzen und Abwehren von Feinden erhalten Sie
auBerdem neue Ausrtistungen sowie Attributpunkte. Im Verlauf der Kampagne
wird die abgeworfene Ausrtistung immer besser und kann im Truppbildschirm
angelegt werden, um die starke und die Fahigkeiten der Trupps zu verbessem.
Attributpunkte konnen dariiber hinaus verteilt werden, um die Trupps noch mehr
zu verbessern.

sobald ein Einsatz abgeschlossen ist, erscheinen neue Notsignale, auf die Sie
reagieren miissen.

START EINER EINZELSPIELERKAMPAGNE

Klicken sie im Hauptmenti ‘Kampagne” an. Wenn Sie sich noch nicht mit einem
Live-Profil angemeldet haben, miissen Sie dies jetzt tun. Ansonsten kdnnen Sie
mit dem néchsten Bildschirm weitermachen. wahlen Sie ‘Neue kampagne’.
AnschlieBend muissen sie thren Oberkommandierenden benennen, einen
schwierigkeitsgrad auswéhlen und dann ‘Ubernehmen” anklicken. Dadurch wird
thre Space-Marines-Kampagne im Einzelspielermodus gestartet.

FAHIGKEITEN DER EINHEITEN

FAHIGKEITEN AUF ENERGIEBASIS - Fahigkeiten wie ‘taktisches vorriicken” und
‘Infiltrieren’ erforder die Konzentration des Trupps und verbrauchen Energie.
Diese regeneriert sich automatisch, wenn keine Fahigkeiten genutzt werden.

ALLGEMEINE FAHIGKEITEN - Diese werden unter besonderen Umstédnden
gewdhrt und représentieren zustzliche Unterstiitzung durch den Schlachtkreuzer
im orbit. Diese Fahigkeiten erscheinen in einem speziellen Bereich und kénnen
genutzt werden, ohne dass eine bestimmte Einheit ausgewahlt wird.

FAHIGKEITEN MIT BEGRENZTER NUTZUNG - Fragmentgranaten, Sprengladungen
und stimulanzpacks sind einige der Fahigkeiten mit begrenzter Nutzung, die
dem spieler zur verfuigung stehen. Auf ihren symbolen ist jeweils eine zahl zu
sehen, die anzeigt, wie oft die noch bei diesem Einsatz genutzt werden kénnen.
purch das Aufnehmen von vorratsabwiirfen konnen diese Fahigkeiten aufgefiillt
werden.

FAHIGKEITEN MIT BEGRENZTER REICHWEITE - Viele Fahigkeiten haben eine
Reichweite tber die hinaus sie nicht funktionieren. Um diese Reichweite sehen
zu konnen, miissen Sie das Symbol der Fahigkeit anklicken. Die Reichweite
erscheint dann als gepunktete Linie im Geldn

—




KAMPFSCHREI - Der Kampfschrei erlaubt es dem Oberkommandierenden, alle
Trupps in seinem Umfeld zu starken. Um ihn zu nutzen, missen Sie zunichst
den oberkommandierenden auswahlen und dann das Kampfschrei-symbol mit
der linken Maustaste anklicken. Alle thre Einheiten in Reichweite erhalten nun
eine starkung und verursachen mehr schaden. thr oberkommandierender ist
vortibergehend immun gegen RiickstoBen und fithrt mit jedem Nahkampfangriff
einen Spezialangriff aus.

KAMPFSPRUNG - Um die Sprungmodule der Sturm Space Marines einzusetzen,
miissen Sie Thaddeus auswdhlen und dann mit der linken Maustaste

auf das Kampfsprung-symbol Klicken. Klicken sie als Nachstes mit der
linken Maustaste auf die Stelle, zu der Thaddeus springen soll.

SPRENGLADUNGEN - Um Sprengladungen nutzen zu kénnen, miissen Sie
zundchst den Trupp auswihlen, der sie bei sich hat (standardmaBig Cyrus)
und dann mit der linken Maustaste auf das Symbol dafiir klicken. Klicken sie
anschlieBend auf die Position, auf die die Sprengladung geworfen werden soll.

LANDUNGSKAPSEL — Wenn Sie weit von einem gesicherten Teleporterrelais oder
einer strategischen Einrichtung entfernt sind und verstarkung brauchen, kénnen
sie eine Landungskapsel anfordem. Klicken sie mit der linken Maustaste auf das
symbol dieser Fahigkeit und dann auf die stelle an der die Kapsel landen soll.

FEUER KONZENTRIEREN - Avitus kann seinen verursachten Schaden erhéhen,
indem er ‘Feuer konzentrieren” nutzt. Wahlen sie hierzu Avitus aus und klicken
sie mit der linken Maustaste auf ‘Feuer konzentrieren’. seine Waffe fiigt dann
mehr Schaden zu, bis Sie die Fahigkeit wieder ausschalten oder seine Energie
ausgeht. Zum Ausschalten der Fahigkeit miissen Sie sie lediglich ein zweites Mal
anklicken.

FRAGMENTGRANATEN - Um Fragmentgranaten nutzen zu kénnen, miissen

sie zundchst den Trupp auswahlen, der sie mit sich fihrt (standardméBig
Tarkus) und dann mit der linken Maustaste auf das Symbol der Fahigkeit
‘Fragmentgranate’ klicken. Fahigkeitensymbole erscheinen zur Rechten des
Einheitenportrits in der unteren, rechten Ecke des Bildschirms. Gehen Sie nun
mit dem cursor tiber das ziel und klicken sie emeut mit der linken Maustaste.

HOCHENERGETISCHER SCHUSS - Wenn er Fahigkeit ‘Hochenergetischer
Schuss’ nutzt, braucht Cyrus oftmals nur einen Schuss, um seinen Feind zu
toten. Nur Fahrzeuge, groBe Kreaturen und Bosse sind zu widerstandsfahig, um
mit einem Schuss erledigt zu werden. um die Fahigkeit zu nutzen, miissen Sie
cyrus auswihlen, das entsprechende Fahigkeitensymbol, und zum schluss eine
feindliche Einheit anklicken.

INFILTRIEREN - Zum Infiltrieren miissen Sie Cyrus auswéhlen und dann mit der
linken Maustaste auf die Fahigkeit “Infiltrieren” klicken. Cyrus und sein Trupp
bleiben dann unsichtbar, bis Sie die Fahigkeit wieder ausschalten oder ihm

die Energie ausgeht. Zum Ausschalten brauchen sie die Fahigkeit lediglich ein
zweites Mal anzuklicken. spieler, die sich zu nahe an den Feind heranwagen,
werden unter Umstanden teilweise enthillt




STIMULANZPACKS - Um ein Stimulanzpack zu nutzen, miissen Sie die Ein-

heit auswahlen, die derzeit damit ausgertistet ist (standardmiBig der ober-
kommandierende) und dann mit der linken Maustaste auf das symbol der Fihigkeit
Klicken. Alle thre Einheiten in Reichweite werden dann geheilt und Truppanfiihrer,
die auBer Gefecht sind, werden wiederbelebt.

TAKTISCHES VORRUCKEN - Tarkus kann das taktische Vorriicken benutzen, um
sperfeuer zu durchbrechen. wahlen Sie hierzu Tarkus aus und klicken Sie mit der
linken Maustaste auf das entsprechende Symbol. Sein Trupp ist dann immun gegen
sperfeuer und nimmt weniger Schaden, bis Sie die Fahigkeit ausschalten oder ihm
die Energie ausgeht. Zum Ausschalten der Fahigkeit brauchen Sie diese lediglich ein
zweites Mal anzuklicken.

ZUM SIEG! - Der Oberkommandierende kann in die feindlichen Trupps stiirmen,
indem er seine Fahigkeit ‘Zum Sieg!’ nutzt. wahlen Sie hierzu den Oberkomman-
dierenden aus, klicken Sie mit der linken Maustaste auf das entsprechende Symbol
und dann auf das Ziel. Wahrend des Sturms kann der Oberkommandierende andere
Feinde umrennen und sogar Mauern zerstoren.

WACHTERKANONE - Bei bestimmten Einsétzen kénnen Sie Tarantel wichterkanonen
nutzen. Zum Einsetzen von Tarantel Wichterkanonen miissen Sie zunichst mit der
linken Maustaste auf das entsprechende Symbol der Fahigkeit und danach auf die
stelle klicken, an der das Geschtitz aufgestellt werden soll.

GEGENSTANDE ZUM EINSAMMELN

STUFE HOCH - Einheiten konnen eine Stufe aufsteigen, indem sie auf dem
schlachtfeld Feinde toten. Sobald eine Ihrer Einheiten eine Stufe aufsteigt, erscheint
eine kurze Animation. Wenn Sie den aktuellen Einsatz zu Ende bringen, konnen
sie die Einheit noch starker machen, indem Sie ihre Werte erhéhen und neue
Fahigkeiten freischalten.

VERSTARKUNG - Einen Trupp, der Verluste erlitten hat, kénnen Sie wieder verstéirken.
Bewegen Sie diesen Trupp zu einem Signal oder einer strategischen Einrichtung,

die sie gesichert haben - die Verstérkung erscheint dann automatisch. Die Zahl, die
tiber dem signal oder der strategischen Einrichtung angezeigt wird, stellt die Anzahl
Truppmitglieder dar, die noch verstirkt werden muss. Sie konnen auch bei der
Landungskapsel verstarkung holen, mit der Sie zu Beginn des Einsatzes gelandet sind.

WIEDERBELEBEN VON GEFALLENEN TRUPPANFUHRERN - Um einen gefallenen
Truppanfithrer wiederzubeleben, muissen Sie zunzchst eine threr Einheiten aus-
wihlen, die bei Bewusstsein ist, und anschlieBend mit der rechten Maustaste
den Helden anklicken, der wiederbelebt werden soll. wenn eine gefallene
Einheit in Reichweite ist, konnen Sie auch ein stimulanzpack benutzen, um sie
wiederzubeleben.

RELAISSIGNALE / STRATEGISCHE EINRICHTUNGEN SICHERN - Um eine strategische
Einrichtung oder ein Teleporterrelassignal zu sichem, miissen Sie zundchst einen
Trupp auswihlen und dann das objekt mit der rechten Maustaste anklicken. Der
Trupp muss an Ort und Stelle bleiben, bis das objekt gesichert ist.
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VERSORGUNGSKISTEN - Wihrend des ganzen Einsatzes leuchten Versorgungskisten
gelb auf. In diesen Kisten befinden sich vorrite. Um diese aufzunehmen, miissen Sie
die Kiste mit einer Threr Einheiten zerstoren. Klicken Sie die Vorréte darin dann mit
der linken Maustaste an. Dadurch werden ihre Fahigkeiten mit begrenzten Einsétzen
(zum Beispiel Fragmentgranaten, Sprengladungen und stimulanzpacks) aufgefilt.

AUSRUSTUNG ZUM EINSAMMELN - Durch Ausriistung konnen hre Einheiten noch
starker werden. Feinde lassen manchmal Ausrtistung fallen, wenn sie sterben.

Um einen Ausriistungsgegenstand aufzunehmen, muissen Sie ihn mit der linken
Maustaste anklicken. AuBerdem gibt es Ausriistungen als Belohnung beim Beenden
von Einsétzen. Die neue Ausriistung kdnnen Sie immer erst nutzen, wenn Sie den
aktuellen Einsatz zu Ende gebracht haben.

MEHRSPIELERMODUS

Im Mehrspielermodus kann entweder Teamkampf oder Kopf-an-Kopf gespielt
werden. Beim Teamkampf treten zwei Teams aus bis zu drei Spielemn (oder
computerspielemn) gegeneinander an. Bei Kopf-an-Kopf treten Sie gegen einen
anderen Spieler oder gegen den Computer an.

SPIELE IM MEHRSPIELERMODUS GEWINNEN

siegespunkte - Sie konnen das Spiel gewinnen, indem Sie Siegespunkte erobem.
Das Team, das die meisten Siegespunkte kontrolliert, senkt damit den zéhler des
gegnerischen Teams. Sie gewinnen das Spiel, wenn der gegnerische zahler null
erreicht hat

Vernichtung - sie konnen die Schlacht direkt bei thren Gegnem ausfechten und
deren Basen zerstoren. Wenn Sie alle feindlichen Basen eliminiert haben, ist das Spiel
gewonnen.

RESSOURCEN

sie brauchen Anforderungspunkte und Energie, um Einheiten und verbesserungen
fur thre Armee zu kaufen. Erobem Sie Punkte auf der Karte, um das Einkommen
dieser Ressourcen zu ethhen.

Anforderungspunkte - Anforderungspunkte sind die Hauptressource fiir den Einkauf
von Einheiten. Erobem Sie daher Anforderungspunkte.

Energie - Energie wird fiir fortgeschrittene Einheiten und Verbesserungen benotigt.
Erobem Sie Energiepunkte, um thr Energieeinkommen zu ethhen. Sie kénnen die
Energiepunkte auch verbessemn und bis zu 3 Generatoren bauen, um noch mehr
Ressourcen fiir sich und thr Team einzunehmen.




Geteilte Ressourcen - thr ganzes Team profitiert davon, wenn Sie Punkte erobem
und Energiepunkte verbessem. Wenn Sie nicht genug Anforderungspunkte haben,
um thre Energiepunkte zu verbessern, kdnnen Sie thre Teamkameraden darum
bitten. Die profitieren genauso von einem vollstindig verbesserten Energiepunkt.

verbesserungen stehlen - Der Feind kann einen Energiepunkt erobemn und thre
verbesserungen stehlen, wenn Sie diese nicht verteidigen. Beschtitzen Sie diese also
gutt

ASPEKTE DES MEHRSPIELERMODUS

Allgemeine Fihigkeiten - Jedes Volk hat eine allgemeine Ressource, die durch
Kampfen in Schlachten, durch Erobem von Punkten, durch Téten und durch Sterben
verdient werden kann. Diese Ressourcen sind Eifer bei den Space Marines, Waaagh!
bei den orks, Psikraft bei den Eldar und Biomasse bei den Tyraniden. Diese kénnen
genutzt werden, um die machtigen allgemeinen Fahigkeiten zu aktivieren, die
jederzeit eingesetzt werden konnen.

Hauptquartier - Die Verbesserung thres Hauptquartiers gewahrt thnen zugyiff auf
neue Einheitentypen und kann thre vorhandenen Einheiten noch stérker machen.
thr Hauptquartier kann zweimal verbessert werden.

sammelpunkt - Klicken Sie auf das Sammelpunktsymbol, um einen Sammelpunkt
festzulegen. sie konnen entweder eine Position oder eine Einheit als Sammelpunkt
festlegen. Alle neu gebauten Einheiten begeben sich dann dorthin.

Erfahrung sammeln - Sie sammeln Erfahrung, indem Sie Feinde t6ten und thre
Teamkameraden unterstiitzen. Durch das Sammeln steigen thre Armee und thr
Kommandant stufen auf und werden noch starker.

Ausgeschaltet - wenn ein Kommandant féllt, kann er von seinen Teamkameraden
wiederbelebt werden. wenn Sie einen verbtindeten Kommandanten wiederbeleben,
sammeln Sie dadurch Erfahrung,

thren eigenen Kommandanten wiederbeleben - Manchmal sind thre
Teamkollegen nicht in der Lage, hren kommandanten wiederzubeleben. Klicken Sie
das wiederbeleben-symbol an, das neben threm Kommandanten erscheint, damit er
wieder an Ihrer Basis erscheint. Die Wiederbelebung kostet zwar Anforderungspunkte,
aber der Preis sinkt mit der Zeit.

Ausriistung und Verbesserungen — Kommandanten stehen mehrere
verbesserungen zur Verfiigung, auBerdem konnen sie eine Waffe, eine Riistung und
ein zubehorteil ausriisten. Verbesserungen kénnen ihn stérker machen, Fahigkeiten
gewahren oder ihn effektiver gegen bestimmte Feindtypen machen. wahlen Sie
thren Kommandanten aus, um sich seine verfigbaren Verbesserungen anzusehen.

verbesserungen von Trupps und Fahrzeugen - Fiir Trupps und Fahrzeuge stehen
auch verbesserungen zur Verftigung. Einige davon bieten neue Waffen, wihrend
andere Thren Trupps neue Einheiten hinzuftigen. Wahlen sie thre Einheiten aus, um
die verfigbaren verbesserungen zu sehen.
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Zusammenarbeiten - Teams, die zusammenarbeiten, sind viel starker als jene, die
es nicht tun. Sprechen Sie mit thren Teamkameraden, damit sie wissen, was Sie
tunt! Greifen Sie koordiniert ein feindliches Team an, beschtitzen Sie ihre eigenen
Einrichtungen und ziehen Sie Vorteile aus den starken thres Kommandanten.

SPACE MARINES

HELDEN

APOTHECARIUS

Der Apothecarius ist auf Heilung spezialisiert und wartet hinter der
Front, um mit seinen Fahigkeiten Unterstiitzung zu bieten. Gewahrt
verbtindeten im Umfeld einen Regenerationsbonus.

OBERKOMMANDIERENDER

Der Oberkommandierende ist ein Nahkampfspezialist, der bei
verbiindeten Truppen in seiner Nahe eine Leistungssteigerung
bewirkt.

TECHMARINE

Der Techmarine ist ein Verteidigungsspezialist. Er konstruiert
Geschiitze, um Territorium zu verteidigen und ein Teleporterrelais,
um Verbtindete zu verstarken.

STURMTRUPP

Ausgestattet mit Sprungmodul, geeignet zum schnellen vorriicken.
Weitere Verbesserungen umfassen die Blendgranate und die
Melterbomben.

DEVASTORTRUPP MIT SCHWEREM BOLTER

Ist mit einer Waffe ausgestattet, mit der groBe Infanteriegruppen
unter Sperrfeuer gesetzt werden kénnen. Hat einen begrenzten
schussbereich und benatigt eine Einrichtungszeit.

DEVASTORTRUPP MIT PLASMAKANONE

wirkungsvoll im Kampf gegen Truppen und Fahrzeuge in
verschanzten stellungen. Hat begrenzten Schussbereich und
erfordert eine Einrichtungszeit.

SCOUTTRUPP

Kann mit Kampfschrotflinten oder Scharfschtitzengewehren
verbessert werden. Beide gewahren die Fahigkeit ‘Infiltrieren’.
Es kann auch ein Scout Sergeant hinzugefiigt werden, der
Fragmentgranaten hat.




TAKTISCHER SPACE MARINES TRUPP
Taktisch anpassbare Infanterie, die mit verschiedenen
Wwaffenverbesserungen ausgestattet werden kann.

TERMINATORTRUPP

Todliche veteranen von Tausenden Kampagnen. Terminatoren
sind die starkste Einheit der schweren Infanterie. Sehr belastbar,
immun gegen Sperrfeuer, und mit der Fahigkeit, zu teleportieren.

TERMINATOR STURMTRUPP

Todliche veteranen von Tausenden Kampagnen. Sturm-
terminatoren sind die stérkste Nahkampfeinheit. Sehr belastbar,
immun gegen Sperrfeuer und mit der Fahigkeit, zu teleportieren.

FAHRZEUGE

CYBOT

Der Anblick eines Cybot, der feindliche Einheiten totet, inspiriert
die Truppen im Umfeld und erhéht vortibergehend ihre werte.
Gewdhrt die Fahigkeit ‘Faust des Imperators” und kann eine
sturmkanone hinzuftigen oder die verbesserung ‘Dunkles Zeitalter
der Technologie’ erhalten.

PREDATOR
schwerer Kampfpanzer. Seine Fernwaffen sind gut fiir den Einsatz
gegen Infanterie und Fahrzeuge.

RAZORBACK
Transportiert Infanterie-Einheiten tiber das Schlachtfeld und
ermdoglicht das verstarken von Trupps im Umfeld.

EHRWURDIGER CYBOT

Ein noch stérkerer Cybot, der im Nahkampf sehr effektiv ist. Der
Anblick eines cybot, der feindliche Einheiten tétet, inspiriert die
Truppen im Umfeld und erhoht vortibergehend ihre werte.

ALLGEMEINE FAHIGKEITEN

HINWEIS: Die Auswahl der allgemeinen Fdhigkeiten hingt davon ab, welchen
Helden sie verwenden. Jeder Held hat andere Fdahigkeiten.

ENGEL DES TODES - lhre Infanterie wird vortibergehend unverwundbar.

OMNISSIAH-SEGEN - Repariert fiir eine kurze Dauer alle verbiindeten Fahrzeuge.




SCHOCK TERMINATORTRUPP - Teleportieren Sie einen Terminatortrupp zur
Zielposition.

LANDUNGSKAPSEL - Fordern Sie eine Landungskapsel mit taktischem Trupp an
und verstarken Sie Trupps im Umfeld.

FUR DEN IMPERATOR! - Der Zieltrupp erhdlt voriibergehend weniger Schaden
und wird immun gegen Sperrfeuer, bewegt sich aber langsamer.

LARRAMANS SEGEN - Alle verbiindeten Kommandanten auf dem schlachtfeld,
die derzeit bewusstlos sind, werden wiederbelebt.

ORBITALSCHLAG - Fordermn Sie einen massiven Orbitalschlag an, der selbst die
schwersten Einheiten vemichten kann.

EHRWURDIGER CYBOT LANDUNGSKAPSEL — Fordem Sie eine Landungskapsel
mit einem ehrwiirdigen Cybot an.

ORKS

HELDEN

KOMMANDO
Kommando ist ein Deckungsexperte und lockt seine Beute in
einen Hinterhalt.

MEK

Meks sind fiir die wWartung der Maschinen verantwortlich, die
die orks benutzen. AuBerdem konnen sie orktruppen mit ihrer
Technologie verbessemn.

WAAAGHBOSS
Er ist der groBte und méchtigste ork und ein ausgezeichneter
Nahkampfer.

KOMMANDOTRUPP
Empfindliche Ferkampfeinheit. Das kommandokit schaltet
Fahigkeit ‘Infiltration” frei. Kann infiltrierte Einheiten erkennen.
Weitere Fihigkeiten sind Liebd da Dakka, Nebelgranate und
Brennabombe. Kann einen Boss hinzufiigen.

PLUNDERAZ

Mit Dakka Killablasta ausgestattet, eine Sperrfeuerwaffe mit
begrenztem Schussbereich. Kann mit dem Strahlen-Killablasta
verbessert werden (eine Fahrzeugabwehrwaffe).




BOSSTRUPP

GroBe orks, die sehr hohen schaden beim Einsatz gegen
Infanterie erzielen. Sie konnen ‘GroBer Hammer, Bossanfiihrer und
das Bosskit freischalten, welches die Fahigkeit ‘Wahnsinn” gewahrt.

BALLABOYZ

Kann mit der Fetten Wumme verbessert werden, die die Fahigkeit
‘Ziel'n? wat is’ dat?” gewahrt. Kann auch mit einem Boss verbessert
werden.

MOSCHABOYZ

Harte Nahkampftrupps, die mit Spalta und Knarre ausgestattet sind.
Konnen mit Brennas und dem Bossanfiihrer verbessert werden,
um die Fahigkeit ‘verwegenheit’ freizuschalten.

STIKKBOMBAZ

Leicht gepanzerte Nahkampfeinheit. Ist mit Stikkbombz
ausgerustet. Kann mit Bombakit verbessert werden, welches die
Lahmungsbombe beinhaltet.

STORMBOYZ

Sprungtrupps, die Feinde zerstampfen. Gut, um Fernkampfeinheiten
zum Nahkampf zu zwingen. K6nnen Verbesserte Sprungpacks
bekommen, die die Fahigkeit ‘Bombaboyz’ erlauben. Kann einen
Boss hinzuftigen.

PANZAKNAKKAZ

schwer bewaffnete Fahrzeugabwehrinfanterie. Kann den
Morserwerfer nutzen, um einen Raketenhagel auf die Feinde
niedergehen zu lassen.

GARGBOT

Langsames Nahkampffahrzeug. Wirkungsvoll gegen Infanterie
und Fahrzeuge. Besitzt die Fahigkeit ‘verwusten’, kann dadurch
schneller fahren, nimmt dann aber Schaden. Kann mit ‘Verstérkte
Panzerung’ verbessert werden.

GEPLUNDERTER PANZER
Langsames Fernkampffahrzeug. Gut gegen Infanterie, Fahrzeuge
und Gebdude. Kann mit verstarkter Panzerung verbessert werden.

PIKK-UP

schnelles und empfindliches Personenabwehrfahrzeug. Ermoglicht
es, Einheiten im Umfeld zu transportieren und zu verstarken.
Erkennt infiltrierte Einheiten.
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ALLGEMEINE FAHIGKEITEN

HINWEIS: Die Auswahl der allgemeinen Fdhigkeiten héngt davon ab, welchen
Helden sie verwenden. Jeder Held hat andere Fahigkeiten.

HARTE JUNGZ - Zieltrupp erhilt vortibergehend weniger Schaden.

RUFT DA JUNGZ! - Verstarkt die Trupps um den Kommandanten und erhoht
vortibergehend Geschwindigkeit und verursachten schaden derselben.

VERSTECKEN - Lisst Zieltrupp fiir eine Weile infiltrieren.

KOMMANDOS SIND DIE LEISESTEN - Lassen Sie einen Kommandotrupp an der
Zielposition entstehen.

KULT DER GESCHWINDIGKEIT — Erhoht voriibergehend Geschwindigkeit und
Schussfrequenz aller Trupps um den Kommandanten.

MEHR DAKKA - Vortibergehend die Fernfeuerkraft des Zieltrupps erhohen.
BROKK'N - Fordem Sie einen massiven Brokk'n an, der auf die Zielposition stiirzt.

NUTZT EURE SPALTAZ! - Erhoht den verursachten Nahkampfschaden sowie die
chance, einen Spezialangriff auf den Zzieltrupp auszufiihren.

ELDAR

HELDEN

RUNENPROPHETIN

Die Runenprophetin ist eine Meisterpsionikerin und liefert
Unterstiitzung durch storenden Nahkampf. AuBerdem stérkt sie mit
ihren Spriichen ihre Truppen.

RUNENLESER
Ein offensiver psioniker, der sich auf schadenszauber und den
Kampf an der Front spezialisiert hat.

WARPSPINNENEXARCH
Der Warpspinnenexarch kann mit seiner Teleportfahigkeit schnell
¢ zuschlagen und verschwinden. Er kann auch verbtindete zur

| schlacht und wieder wegtransportieren.

EINHEITEN

BANSHEES

sehr bewegliche Nahkampfinfanterie. verbesserungen gewahren
zusitzliche Geschwindigkeit, die Fahigkeit ‘Kampfschrei” und
andere Erweiterungen.




GARDISTENTRUPP
vergleichsweise empfindliche Einheiten. verbesserungen gewéhren
Fahigkeiten wie Plasmagranate und Energieschild.

LASERLANZE-WAFFENTEAM
Mobile waffenplattform, die mit Panzerabwehrkanone bestiickt ist.
Hat begrenzten Schussbereich und erfordert eine Einrichtungszeit.

WARPKANONE-WAFFENTEAM
Mobile waffenplattform, die mit starker Artillerie besttickt ist. Hat
begrenzten Schussbereich und erfordert eine Einrichtungszeit.

SHURIKENKANONE-WAFFENTEAM
Mobile waffenplattform, die mit Sperrfeuerwaffe bestiickt ist. Hat
begrenzten Schussbereich und erfordert eine Einrichtungszeit.

RANGER

Leichte Infanterieeinheit mit waffen fiir den Einsatz gegen Einheiten
in Gebauden. Erkennt infiltrierte Einheiten. verbesserungen sind
Infiltration und Tarnfeld.

RAT DER SEHER

starke Nahkampfeinheit, die aus Runenlesem besteht. Projiziert eine
Aura, die die Energieregeneration von Verbtindeten im Umfeld
beschleunigt.

WARPSPINNENTRUPP
Teleporter ermoglichen ihnen Hinterhalte und schnelle
stellungswechsel.

FAHRZEUGE

FALCON
Leichter Antigravpanzer und Truppentransporter. Verstarkt Infanterie
in seinem Umfeld.

ILLUM ZAR
Antigrav-Panzer, der mit starker Energiekanone ausgestattet ist.
Kann mit konzentrierten Schiissen hohen Schaden verursachen.




PHANTOMLORD
starke Laufereinheit. Verbesserungen erméglichen sperrfeuer und
panzerabwehrwaffen.

AVATAR

Feurige Inkamation des Gottes von Krieg und Mord. Sehr
starke Nahkampfeinheit. verbessert Trupps im Umfeld. Diese
werden resistent gegen Fernwaffenschaden und immun gegen
sperrfeuer.

ALLGEMEINE FAHIGKEITEN

HINWEIS: Die Auswahl der allgemeinen Fahigkeiten hdngt davon ab, welchen
Helden sie verwenden. Jeder Held hat andere Fahigkeiten.

TARNSCHLEIER - Zieltrupp erhalt voriibergehend geringeren Fernschaden.

SUPERTREFFER - Vortibergehend den Fernkampfschaden eines verbiindeten
Zieltrupps erhohen.

PSISTURM - Erzeugt einen groBen Psisturm, der Feinde in einem groBen
Umkreis stort und schadigt.

WEITSICHT - Lichtet voriibergehend den Kriegsnebel im Zzielgebiet.
SPINNENBRUT - Teleportieren Sie einen Warpspinnentrupp an die Zielposition.

RAT DER SEHER EINBERUFEN - Erzeugt einen Rat der Seher in threm
Hauptquartier.

SCHNELLE BEWEGUNG - Erhohen Sie voriibergehend die Geschwindigkeit aller
verbiindeten Infanteristen.

WARPPORTAL - Ermdglicht es Infanterie, von Portal zu Portal zu reisen.

TYRANIDEN
HELDEN

LIKTOR ALPHA
Die Tamung des Liktor Alpha erméglicht es ihm, Hinterhalte zu
legen und feindliche Infanterie abzulenken.

VENATOR ALPHA
Der Venator Alpha grébt sich durch den Boden zu den feindlichen
Linien und 6ffnet strategisch wichtige Tunnel fiir verbiindete.




SCHWARMTYRANT
Der Schwarmtyrant ist ein groBer und méchtiger Tyranide, der

den schwarm mit seinen synaptischen Fahigkeiten lenkt. Der
schwarmtyrant ist immun gegen Sperrfeuer.

HORMAGANTENBRUT
Ganten tberwaltigen Feinde durch ihre schiere Anzahl. Sie werden
noch todlicher, wenn sie unter dem Einfluss der Synapse stehen.

LIKTOR
Eliteeinheit, die mit der Fahigkeit ‘Infiltration” und dem Fanghaken
ausgestattet ist. Erkennt infiltrierte Einheiten.

VENATORBRUT

Empfindliche Nahkampfeinhetit, die schweren Schaden verursachen

kann und gegen Infanterie nitzt. Kann sich eingraben und mit dem
verschlinger verbessert werden, eine Fernkampfwaffe fiir den Einsatz
gegen Infanterie.

ABSORBERSCHWARM

Kleine Tyranidenkreaturen, die Beschuss aus der Feme aufsaugen
und feindliche Linien ablenken, um wichtigere Kreaturen zu
beschiitzen. Kénnen nicht unterdriickt werden, wenn sie unter
dem Einfluss der Synapse stehen.

SPORENMINEN
Jede Mine explodiert in einer Wolke aus giftigen Sporen, wenn sie
geziindet wird.

TERMAGANTENBRUT

Angiffe von Termaganten lassen Ziele voriibergehend
empfindlicher auf weitere Angriffe reagieren. Stehen die
Termaganten unter dem Einfluss der Synapse, werden getroffene
Feinde umgeworfen.

KRIEGER

Gefahrliche Nahkampfkreaturen die per Mutation Fernwaffen tragen
konnen. thre Synapsenaura erhoht die Belastbarkeit der Tyraniden im
umfeld.

ZOANTROPH
Langsame, empfindliche Artillerieeinheit. st mit den Fahigkeiten
‘Konzentrierter Warpblitz und ‘Warpfeld’ ausgestattet.




MONSTER

CARNIFEX

Eine lebende vemichtungsmaschine, die durch Kleinwaffen

nicht beschédigt werden kann. Kann verbessert werden mit
stachelschweinriistung, stachelwiirger, Sporenzysten, Biozidkanone
und Bioplasma.

ALLGEMEINE FAHIGKEITEN

HINWEIS: Die Auswahl der allgemeinen Fahigkeiten hdngt davon ab, welchen
Helden sie verwenden. Jeder Held hat andere Fahigkeiten.

BRUTNEST — Ermoglicht es Tyraniden im umfeld, sich zu verstérken.

KATALYST - Treiben Sie eine Tyranideneinheit in den selbstmorderischen
Wahnsinn. Sie verursacht dann mehr schaden, stirbt aber am Ende der
wirkungsdauer der Fahigkeit.

SPOREN - Hormaganten entstehen und verstirken die Rotten im Umfeld.
SPORENMINEN - Lisst eine Gruppe Sporenminen abwerfen.
SPIONIEREN - Feindliche Kommandanten auf der Karte enthtillen.

TYRANOFORMATION - Kapillartiirme erheben sich aus dem Boden, fiigen
Feinden Schaden zu und tyranoformieren die Gegend. Gewéhrt Tyraniden im
Umfeld Boni.

KRIEGERSPEERSPITZE — Sporen lassen Krieger entstehen und verstirken
Tyraniden im Umfeld.

ZAHLLOS - Erzeugt weitere Tyraniden bei threr Basis.




NUTZUNGSBEDINGUNGEN FUR SOFTWARE DER FIRMA THQ
Softwarelizenzvertrag fiir das Computerprogramm “Warhammer® 40.000™: Dawn of War® II”

Nachfolgend sind die Vertragsbedingungen fiir die Benutzung von THQ-Software durch den Endverbraucher (im
Folgenden: “Lizenznehmer”) aufgefiihrt.

Bevor Sie diese Software installieren, lesen Sie sich daher bitte den nachfolgenden Text vollsténdig und genau
durch. Durch die Installation der Software erkldren Sie sich mit diesen Vertragsbedingungen einverstanden.

Wenn Sie mit diesen Vertragshestimmungen nicht einverstanden sind, diirfen Sie dieses Produkt nicht
installieren.

1. GEGENSTAND DES VERTRAGES

Gegenstand des Vertrages ist das Computerprogramm "Warhammer® 40.000™: Dawn of War® II” der THQ
Entertainment GmbH und/oder ihrer Lizenzgeber. Sie erhalten ein einfaches, nicht iibertragbares Recht zur
Nutzung der Software "Warhammer® 40.000™: Dawn of War® II” und samtlicher Verbesserungen davon, in
maschinenlesbarer Form fiir den Gebrauch auf einem einzelnen Computer, der in Ihrem Besitz ist. Falls dieser
ausfallen sollte, konnen Sie diese Software auf einem Ersatz-Computer nutzen. Eine weitergehende Nutzung ist
nicht zuldssig. Es ist jedoch nicht erlaubt, diese Software ohne die ausdriickliche Erlaubnis durch THQ auf zwei
Computern gleichzeitig oder in einem Netzwerk zu nutzen.

Vertragsgegenstand ist nicht der Quellcode fiir das Programm. Nicht erfasst von diesem Vertrag sind Vertrédge
liber Beratung, Softwarewartung, Schulung, Hardwarekauf und Hardwarewartung. THQ und/oder ihre Lizenzgeber
behalten sich insbesondere alle Veroffentlichungs-, Vervielfaltigungs-, Bearbeitungs- und Verwertungsrechte
vor.

Es handelt sich nicht um "Shareware”.

2. URHEBERRECHTE

a) VERVIELFALTIGUNG

Die Software und das zugehdrige Schriftmaterial sind urheberrechtlich geschiitzt. Ohne vorherige schriftliche
Einwilligung von THQ und/oder ihrer Lizenzgeber diirfen deren Produkte weder vervielféltigt noch abgeéndert,
libersetzt, zuriickentwickelt, dekompiliert, dem ,reverse engineering’ unterzogen oder deassembliert werden
noch abgeleitete Werke davon erstellt werden. Die Software darf auch nicht von einem Computer (iber ein Netz
oder einen Dateniibertragungskanal auf einen oder mehrere andere Computer iibertragen werden.

Dies gilt fiir alle Inhalte der Software, wie Bilder, Grafiken, Fotografien, Animationen, Videos, Audiodateien,
Musik und Text, welche in der Software enthalten sind. Fir diese Inhalte hat THQ einfache oder ausschlieBliche
Verwertungsrechte oder Lizenzrechte Dritter erhalten. Es diirfen daher unter keinen Umsténden Teile, wie z. B.
Logos, oder die Software als Ganzes oder die Dokumentation vervielfaltigt und/oder verbreitet und/oder vermietet
und/oder Rechte eingerdumt werden. Im Falle des VerstoBes behalten wir uns gerichtliche MaBnahmen vor.

Die Benutzung der im Programm oder auf der Verpackung/dem Datentrdger/im Internet von THQ benutzten
Kennzeichnungen, Marken, Programmcodes oder sonstigem urheberrechtlichen Material ist unzuldssig, soweit
nicht gesetzlich erlaubt, und wird straf- und/oder zivilrechtlich verfolgt.

b) SICHERHEITSKOPIE

Soweit die Software nicht mit einem Kopierschutz versehenist, ist lhnen das Anfertigen einer einzigen Reservekopie
nur zu Sicherungszwecken erlaubt. Sie sind verpflichtet, auf der Reservekopie den Urheberrechtsvermerk von
THQ anzubringen bzw. ihn darin aufzunehmen. Ein in der Software vorhandener Urheberrechtsvermerk sowie die
in ihr aufgenommene Registriernummer diirfen nicht entfernt werden. Auch in abgednderter Form oder in mit
anderen Produkten gemischter oder mit anderen Produkten eingeschlossener Form diirfen die Produkte von THQ
weder ganz noch teilweise kopiert oder anders vervielféltigt werden.

3. AUSSCHLUSS DER GEWAHRLEISTUNG UND HAFTUNG

Diese Software wird lhnen zur Verfiigung gestellt, so wie sie verkauft wurde, ohne dass THQ dafiir eine Garantie,
Gewahrleis—tung oder Haftung irgendeiner Art ibernimmt, mit Ausnahme bei Vorsatz und grober Fahrlassigkeit.
Dies gilt auch fiir Mangelfolgeschaden und Vermé-gensschéden. THQ hat soweit erforderlich die Rechte Dritter
beachtet oder entsprechende Rechte erhalten. Unberiihrt bleiben Anspriiche, die auf unabdingbaren gesetzlichen
Vorschriften beruhen, wie Wandelungs-, Minderungs- oder Schadenersatzanspriiche oder der Anspruch auf
Riickgéngigmachung des Kaufvertrages.




THQ dbernimmt insbesondere keine Gewéahr dafiir, dass die THQ-Produkte den Anforderungen und Zwecken
des Lizenznehmers gentigen oder mit anderen von ihm ausgewahlten oder benutzten Produkten, insbesondere
bestimmter Hardware oder Software zusammenarbeiten. Die Verantwortung fiir die richtige Auswahl und die
Folgen der Benutzung sowie die damit beabsichtigten und erzielten Ergebnisse tragt der Lizenznehmer.

THQ und/oder ihre Lizenzgeber haften nicht, wenn der Lizenznehmer Komponenten der Produkte andert oder in
sie sonst wie eingreift, die Bedienungsanleitung nicht beachtet, vertragswidrige Hard- oder Software verwendet,
die notwendigen Installationsvoraussetzungen nicht einhalt oder sonstige risikobehaftete Handlungen vornimmt.

Keiner der Vertragspartner haftet gegeniiber dem Anderen insbesondere bei Nicht- oder Schlechterfiillung
des Vertrages, falls Letztere auf hohere Gewalt zuriickzufiihren ist, z. B. besondere Natur- oder
Kriegsereignisse, staatliche Eingriffe, Brande und auf diesen Ereignissen beruhende Nichtverfiigbarkeit von
Kommunikationseinrichtungen oder Energiequellen.

Es wird darauf aufmerksam gemacht, dass es nach dem Stand der Technik nicht mdglich ist, Computersoftware
so zu erstellen, dass sie in allen Anwendungen und Kombinationen absolut fehlerfrei arbeitet. Gegenstand
des Vertrages ist daher nur eine Software, die der Programmbeschreibung und der Benutzungsanleitung im
Wesentlichen entspricht, ohne dass dafiir eine weitergehende Haftung seitens THQ und/oder ihrer Lizenzgeber
{ibernommen wird.

Der Lizenznehmer ist nicht berechtigt, gegen Forderungen von THQ aufzurechnen, es sei denn, seine
Gegenforderung ist unbestritten oder rechtskréftig festgestellt.

THQ macht darauf aufmerksam, dass Sie fiir alle Schdden aufgrund von Vertragsverletzungen haften. THQ
oder ihre Erfiillungsgehilfen haften nicht fiir Schaden, es sei denn, dass ein Schaden durch Vorsatz oder grobe
Fahrlassigkeit seitens THQ oder dessen Erfiillungsgehilfen verursacht worden ist.

Die Haftung wird seitens THQ je Schadensereignis, soweit gesetzlich wirksam, auf das gesetzliche Minimum
begrenzt; Gerichtsstand ist Krefeld, soweit dies gesetzlich zuléssig ist. Es gilt deutsches Recht.

DATENSCHUTZ

Wenn Sie die THQ-Software nutzen, erkennen Sie damit die gesetzlichen Datenschutzbestimmungen an. THQ
behalt sich das Recht vor, diesen Lizenzvertrag jederzeit ohne Ankiindigung zu &ndern. Wir sind bemiiht, Sie
auf Anderungen hinzuweisen, empfehlen jedoch, regelmaBig unsere Webseite zu besuchen, um eventuelle
Anderungen zu lesen.

VERTRAGSVERHALTNISSE MIT DRITTEN

Ihre Teilnahme an Werbeaktionen, Kauf von Artikeln oder Dienstleistungen aller Art iiber das Internet inklusive
Zahlung begriindet ein Vertragsverhaltnis nur zwischen dieser dritten Partei und Ihnen, nicht aber mit THQ.
Ausgenommen davon sind die von THQ selbst betriebenen Seiten.

Sie sind damit einverstanden, dass eine Haftung — welcher Art auch immer — in diesen Fallen fiir THQ und/oder
ihre Lizenzgeber ausgeschlossen ist, auch wenn der Vertragsabschluss iber einen Link auf der Webseite von
THQ zustande kommt.

VORSCHLAGE

THQ nimmt lhre Vorschldge und Kommentare gern entgegen. Allerdings behdlt sich THQ vor, diese ohne
Gegenleistung in welcher Form auch immer zu verwerten. Mit Ubersendung von Vorschlégen erteilt der Benutzer
bereits jetzt insoweit alle erforderlichen Genehmigungen und Zustimmungen zur Verwertung.

SCHLUSSBESTIMMUNGEN:

Dieser Vertrag wird durch die Installation der Software wirksam. THQ behalt sich das Recht vor, diesen Vertrag
ohne Vorankiindigung und Begriindung zu beenden. Ihr Recht zur Nutzung dieser Software endet sofort in dem
Fall, dass Sie mit diesem Vertrag nicht mehr einverstanden sind oder diese Software entgegen diesem Vertrag
oder sonstigen gesetzlichen Vorschriften nutzen. In diesem Fall sind Sie verpflichtet, den Gebrauch dieser
Software sofort zu unterlassen und samtliche vorhandenen Kopien dieser Software zu léschen.

Sollten einzelne Bestimmungen aus diesem Vertrag unwirksam sein oder werden, so sollen die tibrigen Abreden
davon nicht berihrt werden.

Beide Teile verpflichten sich, eine unwirksame Klausel bzw. eine Vertragsliicke dahingehend durch gemeinsame
Vereinbarungen auszufiillen, dass der beabsichtigte wirtschaftliche Zweck in zuldssiger Weise am ehesten
erreicht wird.

THQ Entertainment GmbH, Krefeld, Februar 2009
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WARHAMMER"

40,000

Wollen Sie mehr epische Schlachten
und noch mehr Dawn of War?
Dann lesen Sie C. S. Goto!

HEYNEL

\ wwmﬂﬂﬂ
e R | HEYhES | WARHAMMER /
m?% WAR WARMAMMER

_Anson

DAWN-WAR

HEYHNE®

CSebIdl |
KRIEGSSTIRME o

Die Trilogie des neuen Warhammer-40.000-Starautors
uber die Kimpfe und Abenteuer der Space Marines
mit Hauptmann Gabriel Angelos und seiner Kompanie
der Blutraben erscheint im Heyne Verlag:

Band 1: Kriegstrommeln
Band 2: Kriegsbeute
Band 3: Kriegsstiirme

heyne.de

HEYNE <



i Workshop geschaffen wurde, dem weltweit groBten Hersteller

w usstest du, dass das Warhammer-40.000-Universum von Games o
't von Tabletop-Strategiespielen? Bei Warhammer 40.000 treten

- Miniatur-Armeen gegeneinander an. Dabei ist Warhammer 40.000
~mehr als nur ein Spiel; es ist ein ganzes Hobby, das Sammeln,
-~ Basteln, Bemalen und Spielen von und mit Miniaturen umfasst.

Mach ein K'STENI..SES TESTSPAEL & nol dir deine
KST‘ENI.@S‘E MiNMTUR in einem Hobbyzentrum!

Eine vollstandige Liste aller Games-Workshop-Hobby-
zentren in Deutschland und Osterreich findest du unter:
WWW GAMES-WBRKSHOP CoM A

© Copyright Games Workshop Ltd. 2008. Alle Rechte vorbehalten.
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Nach der online-Registrierung von Dawn of War I
konnen Sie Bonus-Inhalte® im spiel freischalten ...
Der Ordenskommando-Ausriistungssatz umfasst:

,;‘_, Zwei zusatzliche orden der Space Marines: die Revilers
' und die Angels sanguine.

+ Acht exklusive Metallic-Farben, um thre Einheiten
" individuell zu gestalten.

_"__ sechs neue Ausriistungsgegenstande fiir thren
" oberkommandierenden.

AuBerdem genieBen Sie alle Vorteile des kostenlosen
community-Bereichs “Mein THQ”, wie z.B. exklusive Gewinnspiele,
News zu THQ-Spielen und Insider-Infos von den Entwicklern!

Registrieren Sie thr Spiel unter
THQ-Games.com/de

*Bonus-Inhalte sind auf 100.000 Registrierungen in ganz Europa limitiert.
Auf THQ.de erhalten Sie nihere Hinweise hierzu.
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THQ CusToMER SERVICES

AUSTRALIA

NORGE

Technical Support and Games Hotline
1902 222 448

Call costs $2.48 (incl GST) per minute
Higher from mobile/public phones

DANMARK

eursupport@thq.com

DEUTSCHLAND

eursupport@thq.com

OSTERREICH

Tel. +49 1805 705511 (Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgesprach nach Deutschland)

fiir spielinhaltliche Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Tel. +49 1805 605511 (Die Kosten entsprechen einem
ach nach Deutschland)

Tel. 09001 505511

(€0,99/Min. aus dem deutschen Festnetz,

ggf. abweichende Preise aus dem Mobilfunknetz)
fiir spielinhaltliche Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Tel. 01805 605511

(€0,14/Min. aus dem deutschen Festnetz,

ggf. abweichende Preise aus dem Mobilfunknetz)
fiir technische Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Internet: http://support-formular.thq.de
(Online-Formular filr schriftliche Anfragen)

ESPANA

Correo: THQ Interactive Entertainment Espafia S.L.U.,

Avenida de Europa 19, Edificio | 1° B,

Pozuelo de Alarcon, 28224 Madrid, ESPANA

TLE. 91 799 18 75 (De Lunes a Viernes de 10.00 a 14.00 horas
y de 16.00 a 19.00 horas)

fiir technische Fragen
Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Internet: http://support-formular.thq.de
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

PORTUGAL

Informag@es de Jogos, Truques e Dicas, liga: 256 836 273

(Numero sujeito a0 tarifario normal da Portugal Telecom)
jor@ecofilmes.pt

HORARIO DE FUNCIONAMENTO das 17.00h as 19.00h

Todos os dias (teis

SERVICO DE ASSISTENCIA TECNICA

Liga: 707 236 200

HORARIO DE FUNCIONAMENTO das 14.00h as 17.30h

Todos os dias Gteis. Numero Unico Nacional: €0,11 por minuto

e SUISSE/SCHWEIZ/SVIZZERA —

Tel. +49 1805 705511 (Die Kosten entsprechen einem

Visita nuestra web:

Registra tu juego en www.thq-games.es para acceder a
los trucos, al material exclusivo de los juegos, las preguntas
frecuentes y al soporte técnico online.

FRANCE

Assistance technique : 08 25 06 90 51 du lundi au samedi
de10a12hetde 14 h a20h (0.34€ la minute)
thq@supporter.fr

ITALIA

E inoltre possibile accedere al nostro
Servizio Assistenza Tecnica:

E-mail: assistenza@thg.com

Telefonando a: 02 89418552

Lunedi, Mercoledi e Giovedi dalle 14 alle 18.

Tariffa urbana per chiamate da Milano, interurbana per chiamate provenienti da alti distretti
Registra il tuo gioco su www.thg-games.com/it/
per ottenere una completa assistenza online e trovare
risposta alle domande piu frequenti.

NEDERLAND

Als je technische problemen met dit spel ondervindt,
kun je contact opnemen met de technische helpdesk
in Groot-Brittannié:

Telefoon +44 87 06080047
(nationale/internationale telefoontarieven
zijn van toepassing)

ma t/m vr 8.00 tot 19.00 (GMT)
za 9.00 tot 17.00 (GMT)

ach nach Deutschland)
fiir spielinhaltliche Fragen
Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Tel. +49 1805 605511 (Die Kosten entsprechen einem
Auslandsgesprach nach Deutschland)

fiir technische Fragen

Mo.-Sa. von 11.00-21.00 Uhr

Internet: http://support-formular.thq.de
(Online-Formular fiir schriftliche Anfragen)

suomi

eursupport@thg.com

SVERIGE

eursupport@thq.com

UK

Telephone: +44 (0)87 06080047
(national/international call rates apply)
(Mon-Fri 8.00 am to 7.00 pm, Sat 9.00 pm to 5.00 pm)

Online:
Register your game at www.thg-games.com
for FAQs and full online support
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